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NABIDNETE MU

MOTIVACNI HRU!




Milé maminky a tatinkové,
protoze mi piSete, ze se Vasi mali rostaci obcas vzpouzi uceni...

TAK JSEM NA NE PRIPRAVILA MUJ OSVEDCENY FIGL! Dam jim DOMACI DESKOVKU!

Na zacatku hry si spole¢né dité s rodici stanovi prfani (odmény) a napiSe je do hvézdicek na hraci ploSe. Do BOMBY samozfejmé patfi ten
NEJ NEJ BOMBA DAREK!

Pak uZ jen staci nastavit pravidla postupu tak, Ze za kazdou ucebni aktivitu se smi vybarvit jedno poli¢cko postupu k odméné.
Na hracim poli jsou i rozcestniky. Dité tedy mlze vybirat smér a také postupné plnit vice cest svych prani.

Pokud se Vam napad libi, stdhnéte si ho i Vy a doporucte i ostatnim rodicdm. Budu moc rada, kdyz jim to také pomUze s motivaci svych déti.
Mam spoustu PRIMA NAPADU. :-) Dejte si mé do sledovani a podivejte se na mé materialy.

Natocila jsem také kompletni vyuku ¢eského jazyka na 1. st. ZS.

Moc dékuji za VaSe pripadné doporuceni.

Mgr. L. Sudova

WWW.primauca.cz




PRAVIDLA HRY

Na hracim poli jsou bila policka, ktera smis vybarvit vzdy, kdyz se
budes doma ucit. Jedno policko za jedno uceni nebo jeden ukol.
PostupujeS po hraci plose ke zlatym odméndm, které se skryvaji v
kazdé hvézdé. Odmeény si s rodici domluvis na zacatku hry a
napiSes si je do hvézd. Nejvetsi odménu, po které nejvic touzis,
zapiSete do BOMBA ODMENY, kterd je aZ na konci hraci plochy.
Na plose vidi§ vétsi kolecka ROZCESTNIKY. Miizes se v pribéhu
hrani rozhodnout, kterou cestou a pro kterou odménu si chces jit.
Rozpracovat muzZes$ tak vice cest najednou. Po ziskdani odmény se
vidy vraci§ na pole ROZCESTNIK a postupujes dal$i cestou.

Preji ti hodné Uspéchu a radosti z tvych zaslouZenych odmén.
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